A continuacién, se incluye un resumen de los cambios en el Manual de la Serie WTT y la Serie Feeder para 2023.

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

de 24. « Las 20 mejores parejas (entrada

automatica) segun el rango de parejas
combinadas en la fecha limite de inscripcién

de dobles. ¢ Cuatro (4) pares de comodines
de host.

SECCION SUBSECCION REGLA ACTUAL REGLA NUEVA/ENMENDADA
tercero 1.1.1 Gran Smash 1.1.1 WTT Grand Smash b. b. Dobles masculinos, femeninos
REGLAMENTOS WTT Dobles masculinos y femeninos: elimine elimine de 24. « Las 20 mejores

parejas (entrada automatica) segun el

rango de parejas combinadas en la fecha
limite de inscripcion de dobles. ¢ Cuatro (4)

pares de comodines de host.

tercero
REGLAMENTOS
ESPECIFICOS DEL DEPORTE

1.1.1 Grand WTT

Aplastar

1.1.1 WTT Grand Smash a.

Individuales masculinos y femeninos:
Cuadro principal - Eliminacion de 64. ¢
Los 50 mejores jugadores (Inscripcion
automatica) segun el TTWR de la ITTF
para eventos individuales en la fecha
limite de inscripcion. Cualquier jugador
que gane su Copa Continental y/o
Campeonato Continental mas reciente
en el periodo anterior a la fecha limite de
inscripcion del proximo WTT Grand
Smash y que no sea elegible para la
inscripcion automatica a través de su
TTWR de la ITTF, recibir&4 una inscripcion
automatica en el proximo WTT. Evento
Gran Aplastamiento. Cuando esto ocurra,
la cantidad de entradas automaéticas se
reducira segun la cantidad de Ganadores

continentales que se agreguen.

1.1.1 WTT Grand Smash a.
Individuales masculinos y femeninos:
Cuadro principal - Eliminacion de 64. «
Los 50 mejores jugadores (Inscripcion
automatica) segun el TTWR de la ITTF
para eventos individuales en la fecha
limite de inscripcion:

tercero
REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

1.1.4 Estrella WTT

Contendiente

C. Dobles Mixtos:

Cuadro Principal - Eliminatoria de 16.

C. Dobles Mixtos:

Cuadro Principal - Eliminatoria de 16.
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* Las 14 mejores parejas (Inscripcion
automatica) segun el rango de pareja

combinada en la fecha limite de inscripcién
de dobles. « Dos (2) pares de comodines de

host.

* Las 14 mejores parejas (Inscripcion
automatica) segun el rango de pareja

combinada en la fecha limite de inscripcién de

dobles. « Dos (2) pares de comodines de host.

tercero
REGLAMENTOS
ESPECIFICOS DEL DEPORTE

L15WTT

Contendiente

C. Dobles mixtos:

Cuadro principal - Eliminacién de 16. ¢

Las 14 mejores parejas (Inscripcion
automatica) en funcién del Rango de parejas

combinadas en la fecha limite de inscripcion
de dobles. ¢ Dos (2) pares de comodines de

host.

C. Dobles mixtos:

Cuadro principal - Eliminacién de 16. ¢

Las 14 mejores parejas (Inscripcion
automatica) en funcién del Rango de parejas

combinadas en la fecha limite de inscripcion

de dobles. « Dos (2) pares de comodines de host.

tercero
REGLAMENTOS
ESPECIFICOS DEL DEPORTE

1.1.6 Sistema de
tocar

(Serie WTT)

Los partidos del cuadro principal de
individuales (excepto las semifinales y la

final) y todas las rondas de la fase de
clasificacion seran al mejor de cinco (5) juegos.
Los partidos de Semifinales y Finales en el
Cuadro Principal de individuales seran al

mejor de siete (7) juegos.
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tercero
REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

1.2.1 Tamafio del sorteo

(Serie de alimentadores WTT)

Clasificacion (opcional y flexible): eliminacién
de 16/32/64/128.+12/28/60/ 124
jugadores (Entrada automatica) segun el
TTWR de la ITTF para eventos individuales en

la fecha limite de entrada.

Clasificacion (opcional y flexible): elimina a
16§/ 32/ 649/ 128. « 12§/ 28y
60y/ 124yjugadores (entrada automatica)
seguin el TTWR de la ITTF para eventos

individuales en la entrada plazo.

tercero
REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

1.2.2 Sistema de

tocar

(Serie de alimentadores WTT)

1.2.2 Sistema de juego El

sistema de eliminacién por nocaut Unico se
utilizara tanto en el Cuadro Principal como en

la Fase Previa (cuando corresponda). Cualquier
COL que seleccione un sorteo de clasificacion
de individuales de tamafio 32 puede solicitar
que se juegue en formato de grupo (todos contra

todos), con la aprobacién determinada por WTT.

1.2.2 Sistema de juego El

sistema de eliminacién por nocaut Unico se
utilizara tanto en el Cuadro Principal como en la
Fase Previa (cuando corresponda). Cualquier
LOC que seleccione un sorteo de clasificacion
individual 32/40/48/64 puede solicitar
que se juegue en formato de grupo (todos contra

todos), con la aprobacién que determinara WTT.

tercero
REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

1.2.2 Sistema de

tocar

Todos los partidos de individuales del
Cuadro Principal seran al mejor de siete (7)
juegos, mientras que los partidos de
individuales en la Fase Previa seran al mejor

de cinco (5) juegos.
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(Serie de alimentadores WTT)

tercero DEPORTE
ESPECIFICO
REGLAMENTOS

2.1 Entrada Nacional

Restriccion (NER)

En la situacién en la que la calificaciéon en un
WTT Star Contender o WTT Contender no
tenga suficiente suscripcion, se aceptaran
jugadores adicionales de las asociaciones
miembro y en cualquier combinacion de pares
en la calificacion segin el TTWR de la ITTF

para llenar los lugares disponibles.

tercero
REGLAMENTOS
ESPECIFICOS DEL DEPORTE

2.1 Entrada Nacional

Restriccion (NER)

una. WTT Grand Smash ¢

Individuales: A cada

Asociacion Miembro se le permitird un
maximo de seis (6) jugadores por sub-evento,
excluyendo a los jugadores comodin
anfitriones, nominaciones WTT y cualquier
ganador de evento de Copa Continental o

Campeonato Continental.

una. WTT Grand Smash ¢

Individuales: A cada

Asociacion Miembro se le permitird un maximo
de seis (6) jugadores por sub-evento, excluyendo
a los jugadores comodines anfitriones,

nominaciones WTT

tercero
REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

2.2 Serie WTT

Top 20 Play Down

Restriccion (PDR)

Las inscripciones de PDR se aceptaran, en
orden de prioridad y clasificacion, segin lo
siguiente: 1) Jugadores de la Asociacion

Miembro anfitriona.

2) Jugadores que hayan sido

excluidos de un evento WTT Grand
Smash o WTT Champions en las 6 (seis)
semanas anteriores a la fecha limite de
inscripcion al evento debido a NER.

3) Los 20 mejores jugadores que deseen jugar
el evento.

tercero
REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

28WTT

Nominacién/Juventud

WTT nominaré a los jugadores en cualquier
momento después del cierre de la fecha

limite de inscripcién y a mas tardar

WTT nominaré a los jugadores en cualquier
momento después del cierre de la fecha limite

de inscripcién.
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Nominacién

Plazo

con menos de cinco (5) dias de
anticipacion al inicio del evento.

tercero DEPORTE

2.9 Comodines de host

En caso de que un jugador o pareja

En caso de que un jugador o pareja

ESPECIFICO Nominacién comodin nominado se retire antes de comodin nominado se retire antes de
REGLAMENTOS la ceremonia del sorteo, el anfitrién la ceremonia del sorteo, el anfitrion
Plazo tendra la posibilidad de reemplazar al tendra la posibilidad de reemplazar al
jugador con otro jugador o pareja jugador con otro jugador o pareja
comodin siempre que el WC haya sido comodin.
nominado por el COL cinco (5) dias
antes del comienzo del evento.
tercero 2.10 jugador Cuando un jugador o pareja se retira de Cuando un jugador o pareja se retira de
REGLAMENTOS Retiro / un evento, el siguiente jugador o pareja un evento, el siguiente jugador o pareja
ESPECIFICOS DEL DEPORTE elegible se agregara al cuadro principal elegible se agregara al cuadro principal
Cancelacion (ya sea de la clasificacion o de la lista de (ya sea de la clasificacién o de la lista de
espera segln el evento) y, cuando espera segun el evento) y, cuando
corresponda, se agregara el siguiente corresponda, se agregara el siguiente
jugador elegible en la lista de espera. a jugador elegible en la lista de espera. a la
la Eliminatoria. Clasificacion
tercero 3.2 Siembra Gran Golpe: Gran Golpe:

REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

Cuadro Principal/Clasificatoria
64 Sorteo -> 8 semillas

Cuadro Principal/Clasificatoria
64 empate ->

tercero
REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

3.4.1 Retiro del
Principal
Dibujar

Los Lucky Losers (LL) son jugadores/
parejas que son sorteados en el Cuadro
Principal para llenar los espacios

vacios después de haber sido
eliminados de la Clasificacion y han
confirmado su disponibilidad con el
Supervisor de Eventos WTT después

de su partido firmando un registro de
Lucky Loser. y, en cualquier caso, a mas
tardar treinta (30) minutos después de

la finalizacion de la Calificacion para ser
"elegible” Lucky Losers ("Inicio de sesion
de Lucky Loser en el sitio").

Los Lucky Losers (LL) son jugadores/
parejas que son sorteados en el Cuadro
Principal para llenar los espacios vacios
después de haber sido eliminados de la
Clasificacion y han confirmado su
disponibilidad con el Supervisor de Eventos
WTT después de su partido firmando un
registro de Lucky Loser. y, en cualquier
caso, a mas tardar treinta (30) minutos
después de la finalizacion de la Calificacion
para ser "elegible" Lucky Losers ("Inicio

de sesion de Lucky Loser en el sitio")
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Los LL(-s) elegibles deberan estar listos en el
lugar para competir en caso de retiro. El
Supervisor del Evento de la WTT es
responsable de informar a los LL(s) elegibles

que se sortean en el Cuadro Principal.

tercero
REGLAMENTOS

ESPECIFICOS DEL DEPORTE

3.4.1 Retiro del Cuadro

Principal

A. Cuadro Principal - Retiro de cabezas de
serie 1. Antes de que se lleve a cabo el
Cuadro Principal y después de que haya
comenzado la Fase Previa. una. El jugador
mejor clasificado elegible para ser cabeza
de serie se mueve a la posicion de la cabeza
de serie retirada. Se sorteara un LL con los
clasificados para cubrir las posiciones

restantes.

A. Cuadro principal - Retiro de semillas 1.
Antes de que se lleve a cabo el Cuadro
principal y después de que se haya

una.

Se sorteard un LL con los clasificados

para cubrir las posiciones restantes.

tercero
DEPORTE ESPECIFICO
REGLAMENTOS

3.4.1 Retiro del Principal

Dibujar

B. Cuadro Principal — Retiro de personas
que no sean cabezas de serie 1. Antes
de que se lleve a cabo el Cuadro Principal y

después de que haya comenzado la Fase Previa

B. Cuadro Principal — Retiro de No
Semillas 1. Antes de que se lleve a
cabo el Cuadro Principal y después de

que se haya

tercero DEPORTE

ESPECIFICO

3.4.1 Retiro del Principal

5. En cualquier evento que no sea WTT Star

5. En cualquier evento que no sea

Contender, después de que comience el WTT Star
REGLAMENTOS Dibujar evento principal y antes de que finalice la Contender, después de que comience el evento

primera ronda. principal y antes de que finalice la primera ronda.
V. CODIGO DE 4.1.1 Retiro - Individuales

CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.1 Retiro - Individuales: a) Para
todas las inscripciones automaticas al
Cuadro principal, comodines anfitriones
otorgados, nominaciones WTT y/o
nominaciones juveniles otorgadas, y
ganadores de la Copa Continental o

Campeonatos Continentales,

4.1.1 Retiro - Individuales: a) Para
todas las inscripciones automaticas al
Cuadro principal, comodines anfitriones

otorgados, nominaciones WTT y/o

nominaciones juveniles otorgadas,
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V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.1 Retiro - Individuales

POR AGREGAR:

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.1 Retiro - Individuales

Un jugador que esta inscrito en
Solteros que califican (excluyendo
Grand Smash WTT)

Un jugador que esta inscrito en

Individuales clasificatorios

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.1 Retiro - Individuales

...amenos que WTT presente y apruebe
un certificado médico, y el jugador no compita
en otros eventos durante el periodo del evento

ingresado.

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.1 Retiro - Individuales

c) Los jugadores tienen derecho a dos (2)
retiros gratuitos del cuadro principal y de la
clasificacién por afio en los eventos WTT Star
Contender, WTT Contender y WTT Feeder
Series sin penalizacion financiera.

c) Los jugadores tienen derecho a dos (2)
retiros gratuitos del Cuadro Principal y de la
Clasificacién por afio en WTT Star Contender,
WTT Contender y WTT Feeder Series

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.2 Retiro

tardio — Individual

4.1.2 Retiro tardio — Individuales: a) Para
entradas automaéticas del Cuadro Principal y
de la Clasificacién, comodines anfitriones,
nominaciones WTT y/o nominaciones
juveniles, y ganadores de la Copa Continental

o Campeonatos Continentales

4.1.2 Retiro tardio — Individuales: a) Para
entradas automaéticas del Cuadro Principal y
de la Clasificacién, comodines anfitriones,

nominaciones WTT y/o nominaciones juveniles,

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.2 Retiro

tardio — Individual

ANADIRSE :
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V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.3 Retiro y retiro
tardio: dobles y dobles
mixtos

a) Si el retiro del Cuadro Principal o

de la Eliminatoria ocurre mas de

siete (7) dias antes del comienzo del
evento, entonces la multa es de USD $
1,000 ($ 500 por miembro de la pareja);
la multa se duplicara si la pareja de
dobles hubiera sido cabeza de serie en
el evento). b) Si el retiro ocurre menos de
siete (7) dias antes del comienzo del
evento, o es una No presentacion,
entonces la multa es de USD $ 2,000 ($
1,000 por par de miembros); la multa se
duplicaré si la pareja de dobles hubiera
sido cabeza de serie en el evento). c)
Para los eventos de la WTT Feeder
Series, las multas de las clausulas (a) y
(b) se aplican al 50%.

a) Si el retiro del Cuadro Principal o de la
Eliminatoria ocurre mas de siete (7) dias
antes del comienzo del evento, entonces
la multa es de USD por

miembro de la pareja).

b) Si el retiro ocurre menos de
siete (7) dias antes del comienzo del
evento, o es una No presentacion, entonces
la multa es de USD por

miembro de la pareja).

La multa
se duplicard si la pareja de dobles hubiera
sido cabeza de serie en el evento). ¢)
Para los eventos de la WTT Feeder
Series, las multas de las clausulas (a) y
(b) se aplican al 50%.

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.1.8 Jugar otro
evento no WTT

¢) Un jugador que haya ingresado y
haya sido aceptado en el cuadro
principal de un evento en individuales
podra registrarse y competir en el evento
de dobles del mismo evento si su retiro
fue por razones médicas y lo determina
la WTT. Supervisor del Evento, previo
consejo médico por escrito, para ser
fisicamente capaz de competir a un nivel
profesional de juego.

PARA SER MOVIDO

a 4.1.6 Retiro del Partido /
Walkovers — Procedimiento Médico

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.2.1.1 Vestido

a) Vestimenta para
jugar i) El color o patrén o disefio
principal de una camiseta, falda o pantalén

a) Vestimenta para
jugar i) El color o patrén o disefio

opwoncipal de una camiseta, falda o pantalon c
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que no sean las mangas y el cuello de una

camisa, sera claramente diferente del de la
pelota en

usar.

iv) Los jugadores que jueguen en
mesas en las que se esté transmitiendo
por television deben usar Unicamente su

uniforme de juego.

que no sean las mangas y el cuello de una

camiseta, deberé ser claramente diferente del
balén en uso.

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.2.2 Delitos c)

Maltrato Fisico

i) Los jugadores no abusaran fisicamente

en ningn momento de ningln Oficial,
oponente, recogepelotas, espectador u otra
persona dentro de los recintos del lugar del
Evento. A los efectos de esta Regla, el abuso
fisico es tocar sin autorizacion a un Oficial,

oponente y espectador u otra persona.

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.2.2 Infracciones

d) Maltrato Verbal

i) Los jugadores no deben en ningin
momento, directa o indirectamente,

abusar verbalmente de un Oficial, oponente,
recogepelotas, patrocinador, espectador o
cualquier otra persona dentro de los
recintos del sitio del Evento.

El abuso verbal se define como cualquier
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declaracion sobre un oficial, oponente,
patrocinador, espectador o cualquier otra persona
que implique deshonestidad o sea despectiva,

insultante o abusiva.

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

4.2.2 Infracciones I)

Entrenamiento y

Entrenadores

ii) La violacién de esta Regla hara que el
entrenador sea sujeto a una multa de hasta

USD $5,000 por cada violacion. En circunstancias
que sean flagrantes y particularmente dafiinas para
el éxito de un Evento, o que sean singularmente
atroces, el Supervisor de Eventos de WTT tendra la
autoridad para reubicar el puesto de un entrenador
si existe una creencia razonable de que se esta
dando entrenamiento o si el Supervisor de Eventos
de WTT puede ordenar que el entrenador sea
retirado del lugar del partido o del lugar del evento
y, en caso de que no cumpla con dicha orden,
puede declarar la suspension inmediata de dicho

jugador.

V. CODIGO DE
CONDUCTA DEL EVENTO
Y DEL JUGADOR

6. CODIGO DE
CONDUCTA EN
APUESTAS DEPORTIVAS
PARA JUGADORES Y
OFICIALES

6. CODIGO DE CONDUCTA EN

APUESTAS DEPORTIVAS PARA
JUGADORES Y OFICIALES Esta Regla

6 establece los principios rectores para todos los

jugadores y oficiales (técnicos, de equipo y

6. CODIGO DE CONDUCTA EN

APUESTAS DEPORTIVAS PARA JUGADORES,
Y OFICIALES Esta Regla 6

establece los principios rectores para todos los

jugadores, y oficiales (técnicos, de

equipo y oficiales).
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administrativo) sobre las cuestiones
relativas a la integridad del deporte y las

administrativo) sobre las cuestiones
relativas a la integridad del deporte y las

apuestas. apuestas.
NOSOTROS. MARKETIING 1.12 WTT PARA SER AGREGADO:
Comercial
Beneficios,
Promociones, y
endosos
Manual de las series WTT y Feeder Series Finales d¢ la Copa WTT SER CAMBIADO:

Finales WTT
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